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1– A partir de votre cahier de

textes, utilisez le bouton droit

de votre souris pour enregis-

trer dans votre lecteur réseau

le fichier « caisson boitier

électrique ».

Connaissance Représentation structurelle: modélisation du réel

Capacité Créer une représentation numérique d’un objet technique

simple avec un logiciel de conception assistée par ordina-

teur.

Activité: Observation d’une pièce virtuelle, recherche de ses mesu-

res et enfin utilisation de Solidworks pour redessiner cette

pièce.

3– Utilisez la commande [ Déplacer

le composant ] du menu [ outils ]

pour déplacer la partie supérieure

du boîtier.

2– Démarrez le logiciel

edrawing. Ensuite utilisez

la commande [ Ouvrir ] du

menu [ Fichier ] pour ouvrir le fichier que

vous venez d’enregistrer.
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4– Vous allez devoir reprendre toutes les dimensions qui se-

ront importantes pour réaliser cette pièce avec le logiciel

Solidworks. Complétez la feuille exercice n°01 avec les me-

sures que vous ferez dans edrawing en utilisant l’outil [ me-

surer ].

Faites toutes les mesures qui seront

nécessaires pour compléter la feuille

exercice n°01.

Lorsque toutes les mesures sont fai-

tes, quittez le logiciel edrawing.

5– Démarrez le logiciel Solidworks en suivant la suite ci-

dessous.
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6– Ouvrez un nouveau fichier [ Pièce ] en utilisant la com-

mande [ Nouveau ] du menu [ Fichier ].

7– Appuyez sur le bouton [ Esquisse ] et

sélectionnez le « plan dessus » afin de

réaliser votre dessin.

8– Appuyez sur le bouton [ rectan-

gle ] et tracez un rectangle avec les

dimensions que vous avez relevées

sur la feuille exercice

n°01.

9– Pour rentrer les dimensions au

clavier, utilisez l’outil [ sélection ],

cliquez sur l’un des côtés du rectan-

gle et saisissez manuellement sa lon-

gueur.
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10– Faites apparaître toute la pièce

en appuyant sur le bouton [ Zoom

au mieux ].

11– Appuyez maintenant sur le bou-

ton [ Fin d’esquisse ].

12– Extrudez une plaque de

10 mm en appuyant sur le

bouton [ Base / bossage

extrudé ]

13– Saisissez l’épaisseur de

la plaque manuellement dans

la partie gauche de l’écran.

14– Validez votre choix en

cliquant sur le bouton [ OK ]
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15– Visualisez maintenant la plaque

en vue de dessus.

16– Sélectionnez l’outil

[ cercle ] dans la barre des

outils.

17-Cliquez sur la face dans

laquelle vous avez dessiné

votre rectangle.

18– Dessinez maintenant un

cercle quelconque en 2 clics

de souris.

19– Saisissez manuellement

la valeur du rayon de votre

cercle.
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20– Cliquez sur le bouton [ Cotation

intelligente ]

21– Cliquez maintenant sur votre

cercle et sur l’extrémité gauche

( verticale ) de votre rectangle. Cli-

quez maintenant là où devra se

trouver la côte.

22– Dans la fenêtre qui s’ouvre sai-

sissez la distance que vous avez

mesurée dans edrawing.

23– Faites la même manipulation

avec la distance verticale qui sépa-

re le cercle et le bord supérieur du

rectangle ( bord horizontal ).

24– Sélectionnez vos cotes et sup-

primez-les.
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24– Sélectionnez le cercle que vous

venez de faire.

25– Dans le menu [ Outils ] sélec-

tionnez la commande [ Outils d’es-

quisse ]

26– Sélectionnez l’outil [ Incré-

ment linéaire et répétition ]

27– Complétez la fenêtre

qui s’affiche à l’écran.

 Nombre de cercle sur la

ligne

 Espacement entre 2

cercles

 Changez le sens si la di-

rection de duplication

est mauvaise

 Modifiez le nombre de lignes dans la partie [ direction

2 ] de la fenêtre.

28– Supprimez le cercle qui est en trop.
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29– Validez votre esquisse en cliquant

sur le bouton [ Quitter l’esquisse ]

Illustration 01

Résultat final
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30– Réalisez maintenant les

perçages sur la plaque. Com-

mencez par cliquer sur le

bouton [ Enlèv. de matière

extrudé ]

31– Cliquez sur la face de

votre plaque ( pour indiquer

la surface de référence ).

32– Sélectionnez dans l’arborescen-

ce des actions l’esquisse n°02 qui

correspond au dessin des perçages

qui sont à faire.

33– Dans la partie gauche de l’é-

cran, indiquez le type de perçage

que vous souhaitez réaliser:

[ A travers tout ]

34– Validez vos choix en cliquant

sur le bouton [ OK ]
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35– Faites pivoter votre pièce

pour observer les perçages

que vous venez de faire.

Activité: Pourriez-vous faire le nécessaire pour réaliser

les 4 perçages d’angle qui seront utilisés pour fixer la

plaque ?
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36- Cliquez sur le bouton [ esquisse ]

37– Vous allez devoir sélectionner la surfa-

ce sur laquelle vous souhaitez faire les per-

çages. Pour commencer, passez à la phase

38.

38– Dans la barre des outils sé-

lectionnez l’option [ Normal à ]

39– Sélectionnez l’outil [ Zoom fenê-

tre ]

40– Sélectionnez une petite zone dans le

coin supérieur gauche de votre plaque.
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41– Sélectionnez l’outil [ Cercle ]

dans la barre des outils

42– Dessinez un cercle dans le

coin supérieur gauche de votre

plaque.

43– Pour positionner votre cercle

correctement, sélectionnez l’outil

[ cotation intelligente ].

44– Dans un déplacement horizon-

tal, sélectionnez le bord vertical

gauche et votre cercle. Dans la fe-

nêtre qui apparaît saisissez la dis-

tance que vous avez noté dans la

feuille réponse 01.

45– A gauche de votre écran saisissez

le rayon du cercle que vous souhaitez

créer.
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46– Suivez la même procédure

pour positionner votre cercle

à la bonne distance du bord

horizontal supérieur de votre

plaque.

47– Suivez la

même démarche

pour réaliser les

3 autres cercles

et validez votre

esquisse

48– Sélectionnez l’outil [ enlèv de

matière extrudé ]

49– Sélectionnez la surface

sur laquelle vous avez fait

l’esquisse des perçages.
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50 - Sélectionnez les 4 cercles qui

vont être percés.

51– Sélectionnez le type d’usinage

que vous souhaitez [ A travers tout ]

52– Validez vos choix.

Votre plaque est termi-

née.
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