www.technoliger.fr

Connaissance |Représentation structurelle: modélisation du réel

Capacité Créer une représentation numérique d'un objet technique
simple avec un logiciel de conception assistée par ordina-
teur.

Activité: Observation d'une piéce virtuelle, recherche de ses mesu-
res et enfin utilisation de Solidworks pour redessiner cette
piece.

1- A partir de votre cahier de | s
textes, utilisez le bouton droit || e

&partir de : hitp:jftechnologiecollege free.fr

Que doit Faire Firefox avec ce fichier 7

d e vo T r. e S o u r‘ is p O u r. en r. eg is - 'l ) Ouwrir avec | eDrawingOfficedutomator (défaut)  » | |
, il (%) Enredgistrer e Fichier i
trer dans votre lecteur réseau

le fichier « caisson boitier
électrique ».

e eDrawings 2006 2- Démarrez le logiciel
edrawing. Ensuite utilisez
la commande [ Ouvrir Jdu [0
menu [ Fichier ] pour ouvrir le fichier que
vous venez d'enregistrer.

Sl Fenchre 3- Utilisez la commande [ Déplacer
I3 Déplacer le Composant Ble composant ] du menu [ outils ]
pour déplacer la partie supérieure
du boltier. 6
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4- Vous allez devoir reprendre toutes les dimensions qui se-
ront importantes pour réaliser cette piece avec le logiciel
Solidworks. Complétez la feuille exercice n°01 avec les me-
sures que vous ferez dans edrawing en utilisant l'outil [ me-

surer ]. a

Faites toutes les mesures qui seront

nécessaires pour compléter la feuille Fo
exercice n°01. N o
Lorsque toutes les mesures sont fai-

tes, quittez le logiciel edrawing.

5- Démarrez le logiciel Solidworks en suivant la suite ci-
dessous.

Tous |E5 programmes ., SolidWorks 2005 5P, 1 i@ Outils Solidwarks
I Didapages DEE,]; Ciwizeditor

-

- * v -

-1‘_‘f'| e @ Planificateur de taches Solidworks
Im rTC 51 Solidwoarks 2005 53,1
F_'J Conference Cenker :& Solidworks Explorer
i " = - - ¥
'y demarrer
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6- Ouvrez un nouveau fichier [ Piece ] en utilisant la com-
mande [ Nouveau ] du menu [ Fichier ].

. Nouveau document SolidWorks

8V Edition d'éducation de Solid
Eenti Affichage  Outils 7

D Mouveal.
L? Owerir, .

Oirerir du dossier 'Web. .

Une représentation 30 d'un simple composant de conception
T Fichier Edition Af

@ Une composition 30 de pigces etfou d'autres assemblages
” Azzemblage
% 204

eo \O03 « | /- Appuyez sur le bouton [ Esquisse ] et
GG sélectionnez le « plan dessus » afin de
Efg:iusns:nuuvelle esquisse ou edite une ] r'éaliser‘ VOTr‘e dQSSin.

esquisee existante,

= Insertion  Oukils

I 2= marérian onan enéeifié=

Edition .ﬂ.FFichage Insertion 8— Appuyez sur le bOUTon [ r'ectan-
O = (3 gle ] et tracez un rectangle avec les
€2 NOO 2 94 A dimensions que vous avez relevées

sur la feuille exercice
n°01.

D w-5 . 9- Pour rentrer les dimensions au

\=20 BBIEE  clavier, utilisez I'outil [ sélection ],

e, 2 S, 3 ot cliquez sur l'un des c6tés du rectan-
gle et saisissez manuellement sa lon-

gueur. -
| || Longuedrinkinie J

Rectangle
Esquisse un rectangle.

Paramétres. .. F 3

S
angle
Paramétres addi 5 b |
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10- Faites apparditre toute lapiece ¢ qmaaqadsm. @o¢

en appuyant sur le bouton [ Zoom P\

au mleLlX ] ZDD;'I au migus
Zoome en arrigre pour voir le modéle ]
entisr,

=]

11- Appuyez maintenant sur le bou-
ton [ Fin d'esquisse 1.

12- Extrudez une plaque de
10 mm en appuyant sur le . |

bOUTon [ Base / bossage IE | g:‘::j:; :;r?:?;ne:atlz;.ij;ue en extrudant
’ une esquisse au les conkours d'esquisse
eX"'r'Ude ] Eﬁjﬁ sélectignnés dans une Dtu dewr di;:lecticuns.
el 2= matérian non cnécifid s |
e -
A, B;:.uégne
13- Saisissez I'épaisseur de ’
la plaque manuellement dans & [
la partie gauche de I'écran. i
W Extros
14- Validez votre choix en V) X) &)
cliquant sur le bouton [ OK ] I
'Plan d'esquisse
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|
é = ,_I‘, Mormal 3 ]

i Face L

15- Visualisez maintenant la plaque —ggm
en vue de dessus. — D52

@ Dessous

@ Isomeétrique

Y &8 O " TRRE v E

NOQR Ve i

Th
16- Sélectionnez I'outil
® 9]\
[ cercle ] dans la barre des |l@ @,
: [ A Esquisse un cercle. Sélectionnez le centre
OUTIIS A -~ El.lqn:ercleJ pUis Faitegglisster le |:u:ui|'|tn3|.|rt ]

pour défimir san ravon.

-1 .
§E Matériau <non specifié =

BEES =% piaces

17-Cliquez sur la face dans
laguelle vous avez dessiné
votre rectangle.

18- Dessinez maintenant un
cercle quelconque en 2 clics o
de souris. :

Ciptions -~

D Paour la construction

19- Saisissez manuellement zf:ametresl _________________________ -
la valeur du rayon de votre Ocimpernts

(= |-103.68908842

Cer'CIZ (% |-z207.7699422¢
A\ | =z.70830007
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20- Cliquez sur le bouton [ Cotation
intelligente ]

21- Cliquez maintenant sur votre
cercle et sur I'extrémité gauche

( verticale ) de votre rectangle. Cli-
quez maintenant la ot devra se
trouver la cote.

22- Dans la fenétre qui s'ouvre sai-
sissez la distance que vous avez
mesurée dans edrawing.

23- Faites la méme manipulation
avec la distance verticale qui sépa-
re le cercle et le bord supérieur du
rectangle ( bord horizontal ).

24~ Sélectionnez vos cotes et sup-
primez-les.

|
Fichier Edition Affichage Insertion ©Outils  Fengt

02 2R 9 R
LOINOORDAN | Y #
AEIEd Y '

Cotation intelligente ]

Crée une coke pour une ou plusieurs
entités sélectionnées,

o

Relations existantes a |

8508 |z

mw,’ @

Outils  Fenékre 7
k(€8 - Bl &
S A A0 T e

Sélectionner
Sélectionne des entités d'esquisse, des
arétes, des sommets, des composants,

efc,
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24- Sélectionnez le cercle que vous
venez de faire. r—

|

Solidwarks Explorer. ..

| =

25- Dans le menu [ Outils ] sélec- gcolzr:ownress--- Z
. . . [ MaldFlowispress... +
tionnez la commande [ Outils d'es- P 5
1 —— A
QUISSC ] Outils d'esquisse » E
Parameétres d'esguisse L4 @'

26- Sélectionnez l'outil [ Incré- ] Frettre 3 Tachele ou copr .
ment linéaire et r'épéfl'rlon ] _> mas Incrément linéaire et répétition. ..

[ ] - 3 % e
@ 3 Increment circulaire ek répétition,

Incrément linéaire d'esquisse et répétition

27- Complétez la fenétre | [
qui s'affiche a I'écran. Nj””"f;';i:;“e”t v Tj'; @[:mer
. Nombre de cercle sur la Lt

Direction 2
I’ N_Dmbre Espacement . Tﬁ.ngle
'gne L 0 |2[mm 0] @ =
. Espacement entre 2 e, -
Ohjets 3 réllélét.er: . Occurrences (QCCUrrences supprimees:
cercles I -

[(3,1)

. Changez le sens si la di-
rection de duplication

est mauvaise
. Modifiez le nombre de lignes dans la partie [ direction
2 ]de la fenétre.

28- Supprimez le cercle qui est en trop.
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4 Direction 2

Marmbre Espacement Angle

L | (2 =] 100mm = [ 50deg
] [ Fixé
Contraindre l'angle entre les axes
e S  Cccurtences:
‘ | Aarcl (z,1)
1 (31
4,1
1.2

Direction 1
Marnbte Espacement Aangle
4 =1 100mm =l 180deg
- [CIFixe

Qccurrences supprimées:

I/lustration 01

ORORORO

ORORO

Résultat final

29- Validez votre esquisse en cliqua
sur le bouton [ Quitter I'esquisse ]

U & E

“
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30- Réalise inte le =
alisez maintenant les B B|% 55
pel"(;ClgeS sur IG plaque Com' @ Enlév. de matiére extrudé
. i Enléve dela matigre sur un modéle
mencez par' Cllquer' sur Ie &2 ;nlumique &n nlaxtrudancllz un profil esquissé
ans une ou plusieurs direckions,
bouton [ Enlev. de matiere W
, @ @ : ;: Matériau <non spécifié
extrudé ] B | e | wiadlumere
31- Cliquez sur la face de | &~ P
M M Zﬂili” ) {\ ’
votre plague ( pour indiquer |° R,
la surface de référence ). (-
L
32- Sélectionnez dans l'arborescen- I, Onigne
ce des actions l'esquisse n°02 qui ® E Extrusion]
. -] Esquisses
correspond au dessin des pergages =

qui sont a faire.

33- Dans la partie gauche de I'é-
cran, indiquez le type de pergage
que vous souhaitez réaliser:

Ve A travers ook
Jusqu'a la prochaine surface
Jusqu'a un somnmet

*ﬁ“; Jusqu's la surface

Translaté par rapport 4 la surface

[ A travers tout ] e Ao |
LRI A== |
SER
34~ Validez vos choix en cliquant _
sur le bouton [ OK ] De@‘g/ 9
P P
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35- Faites pivoter votre piece \ O O O O
pour observer les pergages
que vous venez de faire.

Activité: Pourriez-vous faire le nécessaire pour réaliser
les 4 pergcages d‘angle qui seront utilisés pour fixer la
plague ?

ol VoS [ ariver pas & avoullr
Qams ce (ravall, vilisez les
FeRSCINEMENtS Ces prages

o ] DA
~ SUNENESS
A 3
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37- Vous allez devoir sélectionner la surfa-
ce sur laquelle vous souhaitez faire les per- |F&5r. ..o
cages. Pour commencer, passez a la phase T

38.

38- Dans la barre des outils sé-
lectionnez I'option [ Normal a ]

39- Sélectionnez l'outil [ Zoom fené- F\

tre ]

40- Sélectionnez une petite zone dans le
coin supérieur gauche de votre plaque.

www.technoliger.fr

36- Cliquez sur le bouton [ esquisse ] E@

=l =

ol une aréte ol créer une

(u]E}

21 une esquisse existante
pour ajouter l'entité & cette
esUisse,

D 3~ PR sl &

@ Face L

@ Aprigre
@ Gauche
@ Draite

@ Dessus

@ Dessous
.

KA+ m@- O

b1
Zoom fenétre
Zoome sur la zone sélectionnée av

cube de visualisation,

O
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NOOR2DeaN i+ L

41- Sélectionnez l'outil [ Cercle ] S &

dans la barre des outils B " cerce «

|A| Esquisse un cercle, Sélectionnez le centre
& du cercle, puis faites glisser le pointeur

5 A7 pour définir son rayon,

|

3= Matériau <non spédfig=
- [3] Lumiére
Q Flan de face

42- Dessinez un cercle dans le
coin supérieur gauche de votre } =
plague.

02K 23 9- ]
43- Pour positionner votre cercle Ele NO@2DaR |~

correctement, sélectionnez |'outil m_'ﬁﬁﬁ !EE_
atation mceligente
[ cotation intelligente 1. S O remmeouplickus ]
w Tl 7

44- Dans un déplacement horizon-

tal, sélectionnez le bord vertical
gauche et votre cercle. Dans la fe-
netre qui appardit saisissez la dis- = '
tance que vous avez noté dans la
feuille réponse 01.

|:| Pour la construction

45- A gauche de votre écran saisissez R

le rayon du cercle que vous souhaitez &[22
créer. A L
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pour positionner votre cercle
a la bonne distance du bord
horizontal supérieur de votre

www.technoliger.fr

46- Suivez la méme procédure

20

- B E?
ADTHRTD

¥ QArQacdE- @O0JF0 3@

plaque.
§¥ Edition d'éducation de Solid) icatif unigueme; squisse] de Piece
[® Fichier Ediion  Affichage Insertion Outls Fenétre 7
DR 2@ 9- X&) 8
. Eo \OO02Dan i+ L
47- Suivez la 5 i
B B

méme démarche |-
pour réaliser les
3 autres cercles
et validez votre
esquisse

OGRS
00O

O

2|0 & e

o S . B BT R
48- Sélectionnez loutil [ enlev de & oo ]
matiére extrudé ] b et
= B E Maté\riau <non spécifié s
B o | B 4] Lumigre
49- Sélectionnez la surface |&
sur laquelle vous avez fait St e
I'esquisse des pergages. O
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50 - Sélectionnez les 4 cercles qui
vont €tre percés.

51- Sélectionnez le type d'usinage
que vous souhaitez [ A travers tout ]

52- Validez vos choix.

www.technoliger.fr

Direction 1 & ‘

A travers bouk

Jusqu'd |a prochaine surface
Jusqu'a un sammet

Jusqu'a la surface

Translaké par rapport & la surface
Jusqu'au corps

'Plan d'esguisse

\ Votre plague est termi-

hee.
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